Vegvisir ad settu marki

| verkefninu Styrkleikar og veikleikar attir pi m.a. ad nefna prjd atridi sem pu vilt breyta eda
baeta. Veldu nd eitt af peim atridum sem pu nefndir par og taktu dkvoroun um adgerdir. Bidu
til leidarvisi sem visar pér veginn ad drangri. Ne0st skaltu skra hver veikleikinn er. Efst skaltu
skrd dskastoduna. Teiknadu svo veg parna & milli. A leid pinni ad settu marki parftu ad leysa
nokkur verkefni. Skrddu nd & veginn pad sem pu parft ad gera til ad na markmidi pinu (veldu
a.m.k. prjd atrioi) og hvenaer pu aetlar ad ljdka vio hvert verkefni.

Dami um arlausn:

Oskastada: Lyk verkefnum med gédum fyrirvara:
———

3. Hvad: Fylgja timadeetlun.
Hvenceer: Alla neestu viku.

2. Hvad: Gera timadeetlun. Hveneer:
Fyrir fostudaginn.

1. Hva3d: Panta tima hjd ndmsrddgjafa
og leera um timaskipulag. Hvencer: i dag.

o
Veikleiki: Skyt hlutum a frest




